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* Do sieci zgtositfa sie 21 osobowa grupa nauczycieli,
a ukonczyto spotkania otrzymujgc zaswiadczenie
16 nauczycieli z pieciu krakowskich szkot
(SP 4, SP 49, SP 64, SP 128, SP 149).
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Sie¢ miata zorganizowane 12 spotkan
warsztatowych lub szkoleniowych:

1. Diagnoza potrzeb Sieci i ewaluacja — 2 spotkania
Szkolenie TIK z pracy na dysku Google - 2 razy

Szkolenie ,,Kodowanie i programowanie online w edukacji wczesnoszkolnej”
—2razy

Szkolenie ,,Metody kodowania bez uzycia sprzetu TIK”
Szkolenie ,,Bum-bum-rurki w pracy z dzie¢mi”
Szkolenie ,,Fit lekcja, czyli jak kreatywnie zaktywizowac uczniow”

Ewaluacja dziatan Sieci: opracowanie prezentacji dobrych praktyk w
postugiwaniu sie elementami programowania i kodowania na lekcjach
edukacji wczesnoszkolnej — 3 razy

8. Zamieszczenie materiatdw na dysku Google — praca zdalna
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Wypracowane godziny w okresie
od maja do grudnia 2019 roku:

1. Diagnoza potrzeb Sieci i ewaluacja — 4 godziny

Szkolenie TIK z pracy na dysku Google — 8 godzin

Szkolenie ,,Kodowanie i programowanie online w edukacji wczesnoszkolnej”
- 8 godzin

Szkolenie ,,Metody kodowania bez uzycia sprzetu TIK” — 5 godzin

Szkolenie ,,Bum-bum-rurki w pracy z dziecmi” - 5 godzin

Szkolenie ,,Fit lekcja, czyli jak kreatywnie zaktywizowac uczniéw” - 5 godzin

Ewaluacja dziatan Sieci: opracowanie prezentacji dobrych praktyk w
postugiwaniu sie elementami programowania i kodowania na lekcjach
edukacji wczesnoszkolnej — 12 godzin

8. Zamieszczenie materiatow na dysku Google — okoto 4 godzin

N v A



FOTORELACJE Z NASZYCH SZKOLEN Z PANIA
TERESA SMOLEN

TEMATYKA:

+METODY KODOWANIA BEZ UZYCIA SPRZETU TIK”

JH—)H
7ot ol I\ )







Edukay
‘"'"’Amq:mwc .’"oslkolno o '

GRA EDUKACYINA Z INTERAKTYWNYH
KURSEM PROGRAMOWANIA
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Programming for Kids | Kodable Game
Play Kodable right from your Internet Br
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BARDZO DZIEKUJE WSZYSTKIM UCZESTNIKOM SIECI
,,KODOWANIE | PROGRAMOWANIE”
za wktad pracy w tworzenie
materiatow sieci,
nieoceniong wymiane
doswiadczen i informacji
dotyczgcych tego, co dla nas
nauczycieli najwazniejsze:
nauczania dzieci!

- Koordynator prac sieci
Iwona Stocka



